1.7.2 定积分在物理中的应用

学习目标：

1、会用定积分有关知识解决物理中（1）变速直线运动的路程问题；（2）变力做功问题。

学习过程：

（一）变速直线运动的路程

1、请你描述课本例3 汽车在[0,60] 秒内的运动状态，你的根据是什么？
2、结合前面所学的知识，对课本例3 还有哪些疑问，与同伴展开交流。
3、请你想想还有别的解决方法吗？尝试写在下面：

4、一物体沿直线以v＝2t＋3（t的单位：s，v的单位：m/s）的速度运动，求该物体在3~5s间行进的路程。

（二）变力做功

5、根据胡克定律，弹簧所受作用力F与伸长（压缩）长度l具有什么关系？

6、对课本例4还有什么疑问，与同伴展开交流。

7、尝试解决课本练习2题。

（三）学了定积分，你能解决面两个物理问题吗？

8、 已知自由落体运动的加速度是
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秒内物体下落的路程。

9、如果1N能拉长弹簧1cm，为了将弹簧拉长6cm，需做功（    ）
   A．0.18J     B．0.26J     C． 0.12J     D．0.28J
小结：结合本节学习目标，谈谈你的收获和体会。
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